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Smash and Grab
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Standard Job
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Big Score
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Long con (multi session)
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BUILDING A HEIST LOCATION
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HERE’S THE DEAL
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RUNNING A HEIST
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TWO CLOCKS
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THE SCORE
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EXAMPLE CREW UPGRADES

1. Stealth Kit (2 bags)
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2. Man on the Inside (2 bags)
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3. Safe House (3 bags)
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4. Master Tools (4 bags)
�������������
�����	�������� �­���­��
�	�������
���������
���������������	������������������
������
�������	���� 

5. The Forger (5 bags)
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THE HIGHVAULT
Tier 1  Smash and Grab
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COMPLICATIONS (1d8)
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THE JOB (2d6)
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The first d6 decides the theme.

1. NOBLE’S VAULT
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2.  A HOLY PLACE
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3. A GUARDED CARAVAN
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4. A RIVAL CREW
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5. A PRISON OR KEEP
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6. A SECRET KEPT
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The other d6 decides the CATCH:

�  �������
�	��
����
	���������������������������
�����
	� 


  ���
������������������������	�������������� 

�  �����	��
		���	��
��
	�������� 

�  ­��
�����������	��������������
�����	
��� 

�  ���������
�������������������� 

�  ������
���
��	���	������� ����
���������	���	��
�������������
����	����	� 

LUCKY BREAKS (1d8)
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3. Loose Coin
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6. Quiet as a Mouse
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8. Dropped Key
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